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Miksi juuri sarjakuva?

Ruohonjuurisarjakuvat ovat piirrettyja tarinoita, joissa on sanoma

Ne ovat aktivistien piirtamia (ei ammattitaiteilijoiden)
Ihmisryhmat, jotka eivat tavallisesti nay mediassa saavat aanensa kuuluviin
Kuka tahansa voi oppia piirtamaan

Sarjakuvissa nakyy paikallinen kieli, kuvakieli, aiheet ja huumori - luovat uskottavuutta
paikallisissa yleisoissa

Sarjakuvissa voi kasitelld arkaluontoisiakin aiheita

Kustannustehokas media: tarvitaan vain paperia, kyna ja tarina

Matalan teknologian media: kopiokone ja A4-paperi riittaa

Kuvat herattavat mielenkiintoa: voi olla esilla yllattavassa ja uudessa paikassa
Formaatin joustavuus: juliste, strippi, nettijulkaisu

Sinun &1 tarvilse osala piirtdid!
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LAKINI ANAYD tyttiremme on
HAKI YA KUSOMA
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SAWA NITA

Aiti, minikin haluaisin
menna kouluun, kuten
veljeni.

vammainen.

Hyva on, kerron
isallesi.

Mutta hinella on
oikeus kiyda koulua.

HAYA NIMEKUELE WA
NITAMPELERKA SHULE

Hyva on, laitan
hanet kouluun.

25 vuoden kuluttua

Ottakaa vastaan tama

Kiitos, mieheni. lahja, vanhempani.

Kiitos, lapsemme.

Stephan Protas,

CHAWATA (Fyysisesti
STEPHAN PROTAS vammaisten jarjesto,
0756 736431 Mwanza, Tansania 2010)
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Minkalaisten aiheiden kasitteleminen olisi
hyodyllista taustayhteisollesi?

NONSENSE!
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Comics create debate!




Fuvakisikirioit

SPDMICS ON THE WALL

Kuvakasikirjoitus on suunnitelma
sarjakuvan kuvista ja tekstista. Voit itse
paattaa, mita naytat lukijalle ja miten. Tee
yksinkertainen luonnos jossa on mukana
kaikki tarpeellinen teksti.

Kuvakasikirjoituksella voi testata
sarjakuvan luettavuutta ja tarinan selkeytta
ennen lopullisen sarjakuvan puhtaaksi
piirtamista. Lueta kasikirjoitus ohjaajilla ja
toisilla osallistuijilla.
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VINKKI: Piirré kuvaké&sikirjoitus ‘ ﬁ
thumbnail-kokoon (todella pieneksi) ‘
vélttaaksesi liilkoja yksityiskohtia.
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DEZATE IN THE CommovTY



Palaute kisikirioitukaista: luetiavuus

Onko sarjakuvan sanoma ymmarrettavissa?
Mika on teema?
Aihe?
Kohderyhma?
Sanoma?

Teksti: LOoytyyko kirjoitusvirheita? Ovatko kuplat oikeassa jarjestyksessa?

Kuvan ja tekstin tasapaino — Tuleeko toistoa? Liikaa tekstia? Liian vahan
tekstia? Voisiko kuvalla kertoa enemman?

Otsikko: Toimiiko nimi? (herattaako mielenkiinnon, ei lilan paljastava, liian
pitka?)



Sarjakuvan tekemisen
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luhuwsuunia

Lukeminen aloitetaan vasemmalta oikealle ja ylhaalta alas.

Henkilo, joka MOl, OLETTE

; Sus ILTA-
Pk SIS, KAVELYLLA?
on ailna vasem-

malla.

D00, MENNAAN
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ISA, KUKA
To\ ON?

Henkild, joka
vastaa, on aina
oikealla.

/

Henkil6, joka puhuu
. kKolmanneksi, on joko
oikealla tai alempana.
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arratuu
(kertova teksti)

Sijoita narratiivi (kertova
teksti) ruudun yldlaitaan, jotta se luetaan
ensimmaisena.

Narratiivi voi toimia johdantona ruudun tapahtumille.
Se voi myos kertoa esimerkiksi missa tai milloin
ruudun kohtaus tapahtuuy, kuten ‘aamulla’, ‘Matkalla
Helsinkiin’ tai ‘Viisi vuotta aikaisemmin’.

Ala kayta narratiivia kuvien selittdmiseen, vaan kerro
tarinaa mahdollisimman paljon kuvalla!

Huomaa, etta sarjakuvassa ei aina tarvitse olla tekstia!

.SAIN UUSIA YSTAviA JA OPiN
—  PuHuMAAN KARJALAA !

JUO K VA
CALJYO !

Katri Silvonen



Puhekuplat
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Ajatuskupla

——

Huuto tai kova aini

Erilaisille puhe-
tavoille kaytetdaan
erilaisia puhekuplia.
Kuplan osoitin nayttaa,
kuka puhuu.
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Puhekuplissa voi kdyttii merkkeji Kuiskaus
ja symboleita. Ne mydos siistiiviit tilaa.



Puhekiuplien tekstaus

—1m
Kirjainten korkeuden pitaisi olla vahintaan 1 @?}
cm, koska sarjakuvajulisteita luetaan noin
metrin paasta.

Sanomalehti- tai nettijulkaisussa sarjakuvia
pienennetaan myos, joten on tarkeaa etta teksti
sailyy luettavana.

1cm {
L e o b, et T 2 mm B e e

Tee ensin apuviivat 10 mm:n valein ja Kirjoita tekstit lyijykynalla, oikolue ne
lisdd 2 mm:n valiviivat kuvan mukai- ja korjaa, jos on tarpeen.
sesti.



WRITE BLOCK

Tussaa tekstit.

(WRITE BLOCK

Tussaa puhekuplan &ariviva.

(LETTERS /

WRITE BLOK
A.;LETTERS =

Piirra puhekuplan aariviivat. Tekstin ja puhekup-
lan valiin on tultava riittavasti tilaa (vahintaan 1/2
kirjainta), jotta tekstin voi lukea vaivatta.

WRITE BLOCK
LETTERS

Puhekuplasi on nyt valmis, luettava ja
siisti. llmavus tekstin ymparilla helpot-
taa lukemista.
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From Hmmgmawn (A mou) Chalﬂang S story about the nelghbours pig. Mlzoram 2003
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From R. Lalnunpari’s story about the drug adoﬁct Mizoram 2003



Ruutujen rajaus
Sarjakuvan tekija paattaa, mita lukijalle kannattaa nayttaa ja mita rajata pois. Lahemmas
ja kauemmas ‘zoomaaminen’ on tuttua elokuvista.
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horisonttiviiva
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1. Piirra lyijykynalla 2. Piirré tarinan hah- 3. Piirra taka-alan
kolme apuviivaa mot etualan apuvii- elementit apuviivalle
valle

4. Piirra horisontti ja 5. Poista lyijykynéajaljet 6. Viimeistele kuva,
sinne siioittuvat lisaa vksitviskohtia



Tussaukisen tyovaiheet
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Tekstin Kuvien Aézriviivojen
luonnostelu luonnostelu tussaus

AAMULLA:

MERATYS?

Lisaa pintoja,
mustaa ja
yksityiskohtia
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VIEW ..




Tussaus:

materiaalit, pinnat ja varjostukset




Topullisen sarjakuvan toteutus
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Luonnostele apuviivat ja teksti kevyesti
lyijykynalla.

Luonnostele piirrokset lyijykynalla.
Vahvista aariviivat ja teksti ohuella
tussilla.

Pyyhi lyijykyndluonnos varoen.

Tussaa mustat alueet, lisaa
yksityiskohtia ja pintoja.

Pyyda palautetta, tee korjaukset.

Kopioi tai skannaa (600dpi,

black&white line drawing, TIFF)

Julkaise!



fiorjausten tekeminen

Kun sarjakuva on valmis, kay viela lapi samat luettavuuskysymykset
kuin kasikirjoitusvaiheessa. Sarjakuvaan voi viela tehda korjauksia!

Korjauslakka tai -kyna — peittaa hyvin, tussi ei valttamatta tartu
paalle

Valkoinen akryylimaali tai guassi — paalle on helppo piirtaa
Tarrapaperi, paperinpalojen leikkaaminen muotoon ja liimaaminen —
helppo peittaa isompia alueita, helppo piirtaa paalle

Kaikki tekevat virheita!



Misadi ja milen voisit levitldidi
tai julkaista sarjakuvaasi?




